A"lage,’",ie CENiK PROJEKTOVE DNY A VYUKOVE
o PROGRAMY S$ 2022/2023

Misto konani: ve Vasi Skole nebo ve vzdélavacim centru Smart Bricks®

Délka: 180 minut (dle $ablon)

Pocet studentu: 25-30 studentl (po domluveé je mozné pocet upravit), studenti jsou
rozdéleni do skupin dle potfeb

Cizi jazyk: po domluveé je mozné vést jakykoliv program cely Ci jeho zvolené ¢asti v
anglickém jazyce

Pro vdechny nami pripravené projektoveé dny plati, Ze se zarazuji do polytechnického a ICT
vzdélavani, a jsou tak vhodné do vyuky informatiky, robotiky a ICT.

Cena PD: 5 256 KE* (*plné hrazeno ze Sablon)
Cena VP: 3900 K¢ **

**VS§echny projektové dny mohou byt pfizpisobeny i do 90minutovému vyukovému
programu . Cena za jeden vyukovy pogram je 3 900 K¢, v pfipadé objednani dvou a vice
stejnych programu pro rtizné tfidy je cena za jeden program 3 490 K¢ (pfi poCtu 27 studentu
vychazi cena cca na 130 Kc/student).

Z JAKYCH PROJEKTOVYCH DNi LZE VYBIRAT?

VZDELAVACIi | OBLAST
OBLAST SABLON

ICT,
ROBOTICKYA RUKA J, M, Inf, CP Polytechnicka

V.

Projektovy den si klade za cil vytvofit konstrukénimi ¢innostmi ze sady
stavebnice EGO® Education Spike Prime model ruky (respektive robotické
protézy) tak, aby uchopila a prfemistovala objekty. Studenti budou re§it
konstrukéni vyzvy v podobé sestaveni daného modelu, jeho upgrady a zlepSeni a
riznorodost funkci. Zarover budou ale za pomoci intuitivniho programovani
vymySlet, jak se dopracovat k tomu, Ze jejich ruka bude délat pfesné to, co po ni
budou studenti chtit. Programujeme v intuitivnim kédovacim prostfedi pro tablety a
pocitace, které obsahuje prvky popularniho kédovaciho jazyka Scratch .




VEDA VE SPORTECH

J, M, Fy, CP

ICT,
Polytechnicka
V.

Projektovy den pracuje s novou vzdélavaci sadou BricQ Motion z cyklu LEGO®
Education. Na riznych sportovnich aktivitachsi predstavime zaklady matematiky,
fyziky, dinamiky a mechaniky i dalSich védnich oboru, které se hodi pro znalosti
studenti strednich Skol. BEéhem dne si studenti vyzkou$i své indukéni a dedukéni
uvazovani a odhad vzdalenosti. Budou pocitat vzdalenost s riznymi obvody kol,
ale i stupné naklonéni. Nejlepsi na tom vSem je, Ze studenti ani nepoznaji, Ze
zabrousili do matematickych koncin.

ZACNEME S PODNIKANIM

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka
V.

Béhem projektového dne si studenti postavi a zautomatizuji modely, které by
mohly byt vyuzity v realném svéte i k riuznym podnikatelskym zamérim. Zaroveri
budou muset zapojit i svou vlastni fantazii a kreativitu. Jak udélat, aby model
pracoval co nejefektivnéji? Studenty ceka rfada vylep$eni a zapojeni viastnich
kreativnich napadd, které je potieba zapracovat do reality modelu i vytvoreni
svych osobitych business pland.

ZAKLADY ROBOTIKY

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka
V.

Béhem projektového dne se studenti dovi néco z historie robotiky a fekneme si o
svétovych spole¢nostech, které roboty vyrabi. Otevieme diskuzi na téma, kde
v8ude se s roboty setkame, k ¢emu mohou slouZit a v ¢em jsou pro lidstvo
napomocni. Béhem projektového dne postavime robota a dle zadani pomoci
doplriovani pridavnych senzort a programovani si ukaZzeme jaké funkce muze
pinit. Studenti si sami prijdou na to, co muze byt soucasti robota (zapojeni a
vyuziti riznych dostupnych senzort) a jak mize byt vyuZit ve vyrobé nebo
domacnosti.

ROBOTICKY HMYZ

J, M, Inf, CP

ICT,
Polytechnicka
V.

Cely projektovy den se to¢i kolem poznani hmyzu a jeho viastnosti. Ve skupinach
si popovidame o prinosu hmyzu pro na$i planetu. Je mozné hmyz nahradit roboty?
Jaké parametry a funkce by takovi roboti museli mit? Jaké by jednou mohlo byt
vlastnit robotického mazlicka? Studenti pracuji ve dvou skupinach, jedna skupina
stavi z kostek sady LEGO® Education Spike Prime pavouka a druha skupina
cvréka. Modely si samozrfejmé studenti sami naprogramuji. V zavérecné ¢asti
projektového dne si skupiny své roboty pfedstavi a sdili zkusenosti a dojmy.

OPRAVA CNC STROJE

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka
V.

Béhem projektového dne uvedeme studenty do problematiky chyby zafizeni, tzv.
,bug®. Studenti postavi podle navodu a naprogramuji stroj, ktery ma ale od
zacatku nastavenou chybu. Nepracuje tak, jak ma. Po rozdéleni do skupin, ve
kterych studenti dale pracuji ve dvojicich, se kazda skupina snaZzi prijit na to, kde
je problém a stoj opravit. Zadanim je postavit a naprogramovat CNC stroj, ktery
bude obkreslovat soucastky tak, jak je potreba.




VYVOJ NASI PLANETY

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka
V.

Tento projektovy den provede studenty historii vzniku nasi planety a vzniku Zivota
v podobé, jak ho zname. Zastavime se v obdobi dinosaur(i a z kostek sady
LEGO® Education WeDo nebo Spike Prime si rizné skupiny studentu sestavi
rizné modely prehistorickych zivocichu, ktefi studenty doslova nadchnou svym
pohybem a zvuky v momenté, kdy modely oZivi pomoci viastniho programovéni v
radkovém editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch.

KYBERBEZPECNOST

1, M, Inf

ICT,
Polytechnicka
V.

Tento projektovy den je zaméfen na osvétu a Sifeni my$lenek tohoto odvétvi
informatiky. Co je to pocitacova bezpecnost? Jak ji vyuZzivat a nastavovat? Jak
zayjistit své vybaveni pfed neopravnénym pfistupem zvenci? Jak zamezit ztraté a
odcizeni citlivych dat a elektronickych Gdaji? Hlavnim cilem je poradit jak ochranit
spolehlivost, integritu a soukromi Gdaji systému. Pri programu si v8e se studenty
budeme simulovat na modelu bezpecnostni schranky, safu, ktery si sestavime z
kostek stavebnice LEGO® Education Spike Prime a naprogramujeme nékolik typt
a stupnd jeho ochrany.

PREDPOVED POCASI

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka
V.

V tomto projektovém dni vytvofime zpisob zobrazeni pfedpovédi pocasi pomoci
kvalitativnich cloudovych dat v nami sestaveném modelu pristroje
meteoinformatora. Jaké pocasi je v riznych ¢astech svéta? Jaké je aktualni
pocasi ve velkych méstech Ceské republiky? Jak se viastné pocasi méri? Jak se
vypocitavaji modely dlouhodobé ¢&i kratkodobé predpovédi pocasi? Co vie
vyuZzivame k simulaci modelll poc¢asi? Nad tim v§im se zabavnou formou
zamyslime u stavby modelu a jeho programovanim v intuitivnim kédovacim
prostredi pro tablety a pocitace, které obsahuje prvky popularniho kédovaciho
Jjazyka Scratch .

NEOMEZENY VESMIR

J, M, Inf

ICT,
Polytechnicka
V.

V projektovém dni se zaméfime na slunec¢ni soustavu a planety, zamyslime se
nad tim, pro¢ je dobré vesmir objevovat, zkoumat a tfeba i kolonizovat dal$i
planety. Je moZné a vhodné vybudovat zékladnu na Mésici? Na MarSu? Jak
blizko se miuZeme pfiblizit ke Slunci? Studenti se pusti do stavby a programovani
vesmirného modulu. Postavi robota, ktery umi vS§emoZznymi senzory zkoumat
povrch planety. Naprogramuji model tak, aby se autonomné bezpecné pohyboval,
umél sbirat pfedméty pro vyzkum, sbiral zaznamy a data (pomoci zapojeni vSech
dostupnych senzort) a v neposledni fadé komunikoval s fidicim centrem.
Stavime z kostek LEGO® Education Spike Prime a programujeme v intuitivhim
kodovacim prostredi pro tablety a pocitace, které obsahuje prvky popularniho
kédovaciho jazyka Scratch .




