Akademie CENIK PROJEKTOVYCH DNU A

VYUKOVYCH PROGRAMU SS$

mladych
veédcu

Misto konani: ve Vasi Skole nebo ve vzdélavacim centru Smart Bricks®
Délka: 180 minut (dle Sablon)

Pocet studentl: 25-30 studentl (po domluvé je mozné pocet upravit), studenti jsou rozdéleni do skupin dle potieb
Cizi jazyk: po domluvé je mozné vést jakykoliv program cely i jeho zvolené €asti v anglickém jazyce

Pro vSechny nami pripravené projektové dny plati, Ze se zarazuji do polytechnického a ICT vzdélavani, a jsou tak vhodné do

vyuky informatiky, robotiky a ICT.

Cena PD: 6 500 K¢*
Cena VP: 3 900 K¢ **

(*pIné hrazeno ze Sablon)

**\V§echny projektové dny mohou byt pfizpisobeny i do 90minutovému vyukovému programu. Cena za jeden vyukovy
pogram je 3 900 K¢, v pfipadé objednani dvou a vice stejnych programu pro rizné tfidy je cena za jeden program 3 490 K¢ (pfi

poctu 27 studentli vychazi cena cca na 130 Ké&/student).
Z JAKYCH PROJEKTOVYCH DNU VYBIRAT?
II. stupen 28

Roboticka ruka

VZDELAVACI
OBLAST

J, M, Inf, CP

OBLAST
SABLON

ICT, Polytechnicka
V.

Projektovy den si klade za cil vytvorit konstrukénimi ¢innostmi z LEGO® Spike Prime model ruky (respektive robotické
protézy) tak, aby uchopila a pfemistovala objekty. Déti budou fesit konstrukéni vyzvy v podobé sestaveni daného modelu,
zdroveri budou ale za pomoci intuitivniho programovani vymyslet, jak se dopracovat k tomu, Ze jejich ruka bude délat
presné to, co po ni budou déti chtit.

Véda ve sportech

J, M, Inf, CP

ICT, Polytechnicka
V.

Projektovy den Véda ve sportech pracuje s novou vzdéldvaci sadou BricQ Motion, ta na riiznych sportovnich aktivitdch
predstavuje zdklady matematiky i dal$ich védnich obord, které se hodi pro druhy stuperi zdkladni $koly. BEhem dne si déti
vyzkousi své indukéni a dedukéni uvaZovéni a odhad vzddlenosti. Déle budou poditat vzddlenost s riznymi obvody kol, ale i
stupné naklonéni a dalsi matematické dlohy. Nejlepsi na tom viem je, Ze déti ani nepoznaji, Ze zabrousili do matematickych
kondin.

Roboticky hmyz

J, M, Inf, CP

ICT, Polytechnicka
V.

Cely projektovy den se toci kolem poznani hmyzu a jeho vlastnosti. Ve skupindch si popoviddme o prinosu hmyzu pro nasi
planetu. Je moZné hmyz nahradit roboty? Jaké parametry a funkce by takovi roboti museli mit? Jaké by jednou mohlo byt
vlastnit robotického mazli¢ka? Studenti pracuji ve dvou skupindch, jedna skupina stavi z kostek sady LEGO® Education
Spike Prime pavouka a druhd skupina cvr¢ka. Modely si samozrejmé studenti sami naprogramuji. \V/ zavérecné &asti
projektového dne si skupiny své roboty predstavi a sdili zkusenosti a dojmy.

Oprava CNC stroje

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Béhem projektového dne uvedeme studenty do problematiky chyby zafizeni, tzv. ,bug*. Studenti postavi podle ndvodu a
naprogramuji stroj, ktery ma ale od zac¢atku nastavenou chybu. Nepracuje tak, jak ma. Po rozdéleni do skupin, ve kterych
studenti ddle pracuji ve dvojicich, se kazdd skupina snaZi pfijit na to, kde je problém a stoj opravit. Zadanim je postavit a

naprogramovat CNC stroj, ktery bude obkreslovat soucdstky tak, jak je potfeba.

Vyvoj nasi planety

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Tento projektovy den provede studenty historii vzniku nasi planety a vzniku Zivota v podobé, jak ho zndme. Zastavime se v
obdobf dinosaur( a z kostek sady LEGO® Education WeDo nebo Spike Prime si rizné skupiny student( sestavi rizné
modely prehistorickych Zivocichd, ktefi studenty doslova nadchnou svym pohybem a zvuky v momenté, kdy modely oZivi
pomoci vlastniho programovani v fadkovém editoru programovaciho jazyka na bazi Scratch.

Kyberbezpecnost

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Tento projektovy den je zaméren na osvétu a Siteni myslenek tohoto odvétvi informatiky. Co je to pocitacovd bezpecnost?
Jak ji vyuzivat a nastavovat? Jak zajistit své vybaveni pred neopravnénym pristupem zvendi? Jak zamezit ztraté a odcizeni
citlivych dat a elektronickych ddaji? Hlavnim cilem je poradit jak ochranit spolehlivost, integritu a soukromi (idajd systému.
P¥i programu si vée se studenty budeme simulovat na modelu bezpe¢nostni schranky, safu, ktery si sestavime z kostek
stavebnice LEGO® Education Spike Prime a naprogramujeme nékolik typU a stuprid jeho ochrany.

Predpovéd’ pocasi

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

V tomto projektovém dni vytvofime zplsob zobrazeni pfedpovédi pocasi pomoci kvalitativnich cloudovych dat v ndmi
sestaveném modelu pfistroje meteoinformdtora. Jaké pocasi je v riznych &dstech svéta? Jaké je aktudlni pocasi ve velkych
méstech Ceské republiky? Jak se vlastné pocasi méfi? Jak se vypoditévaji modely dlouhodobé & kratkodobé predpovédi
pocasi? Co vie vyuzivdme k simulaci modeld po¢asi? Nad tim vsim se zébavnou formou zamyslime u stavby modelu a jeho
programovanim v intuitivnim kédovacim prostredi pro tablety a pocitace, které obsahuje prvky popularniho kédovaciho
jazyka Scratch .




Neomezeny vesmir

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

V projektovém dni se zaméfime na sluneéni soustavu a planety, zamyslime se nad tim, pro¢ je dobré vesmir objevovat,
zkoumat a treba i kolonizovat dalsi planety. Je mozné a vhodné vybudovat zakladnu na Mésici? Na MarSu? Jak blizko se
muiZeme pfibliZit ke Slunci? Studenti se pusti do stavby a programovani vesmirného modulu. Postavi robota, ktery umi
vsemoznymi senzory zkoumat povrch planety. Naprogramuji model tak, aby se autonomné bezpecné pohyboval, umél
shirat pfedméty pro vyzkum, sbiral zéznamy a data (pomoci zapojeni véech dostupnych senzor() a v neposledni fadé
komunikoval s fidicim centrem. Stavime z kostek LEGO® Education Spike Prime a programujeme v intuitivnim kédovacim
prostredi pro tablety a pocitace, které obsahuje prvky populdrniho kédovaciho jazyka Scratch .

Zachranné slozky IZS

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Béhem vyukového programu se budeme bavit o slozkdch integrovaného zdchranného systému, jejich prinosu a roli ve
spoleénosti. Zopakujeme si dileZitd telefonni &isla. Pomoci LEGO® Education SPIKE™ Essential si Zdci zkonstruuji a
naprogramuji vrtulnik, ktery je ¢asto vyuzivan vsemi zdchrannymi slozkami, napf. pfi pdtréni po pohresovanych osobdch,

evakuaci nebo prevozu ranénych. Ten ddle naprogramuji v intuitivnim obrézkovém prostred;.

Roborecyklator

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

V rdmci projektového dne Zdkim predstavime tfidici roboty a moZnost jejich vyuZiti. Cely program ma environmentalni
plesah, kdy se budeme soustfedit pfedevéim na roboty v tfidi¢kdch odpadu. Rekneme si, proé je tfidéni odpadk dileZité a
jak se s roztfidénym odpadem déle pracuje. Jeden takovy manipuldtor si Z4ci sestavi z kostek stavebnice LEGO® Education
Spike: CityBuilders a ndsledné si jej naprogramuji v Fddkovém editoru programovaciho jazyka na bdzi Scratch.

Mésto budoucnosti

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

U tohoto projektu se podivdme, jakym zplsobem by mohlo vypadat mésto budoucnosti, které vytvadri minimalni uhlikovou
stopu. Ze sady LEGO® Spike Ecoteam postavi a naprogramuiji jefab, ktery je potfeba pro vystavbu takového mésta. To si
déti zkusi samy navrhnout. Déti mohou programovat bud'v obrazkovém, nebo Fédkovém editoru programovaciho jazyka na
bézi Scratch.

Svét elektromobilt

J, M, Inf

ICT, Polytechnicka
V.

Na projektovém dni si se Zzaky vysvétlime, jak funguji elektricky pohdnénd vozidla, pro¢ elektfina nahrazuje benzin a jaké to
ma dopady na Zivotni prostredi. Se sadou LEGO® Spike CityBuilders si Zaci postavi elektfinou pohdnény automobil spolu s
jeho nabijeci stanici. Poté jej mohou rozpohybovat v fddkovém editoru programovaciho jazyka na bdzi Scratch. Automobil se
tak naudi reagovat na své okoli a vyhybat se prekdzkam.




