Akademie , . o .
mladych CENIK PROJEKTOVYCH DNU MS

védcu

Misto konani: u Vas ve Skolce nebo v nasem vzdélavacim centru Smart Bricks®

Herna: v pfipadg, Ze se projektovy den kona v naSem centru, je k dispozici herna pro déti starsi 4 let (po domluvé)

Délka: 180 minut (dle Sablon)

Pocet déti: 20 déti (po domluvé je mozné pocet upravit), déti jsou rozdéleny do skupin dle potfeb, dle poc¢tu déti se odviji i
pocet lektoru

Cizi jazyk: je mozna vyuka v AJ (po domluve)

Pro vSechny nami pripravené Projektové dny pro MS plati, Ze se zarazuji do polytechnické vychovy a technického
vzdélavani, a jsou tak vhodné pro pfipravu a prohloubeni technického vzdélavani déti. Nékteré programy spadaji i do oblasi
environmentalniho uvédomeni.

Cena: 6 500 K¢*

(*plné hrazeno ze $ablon)

Z JAKYCH PROJEKTOVYCH DNU VYBIRAT?

’ VZDELAVACI
PROJEKTOVY DEN VEK DETi  OBLAST

Méstem za volantem dopravnich prostredk 3-4 roky ool dlhie

Postavime méstecko a motivujeme déti k préci s pestrou kolekci dopravnich prostredkd, kostek, figurek, oken, dveri a
stavebnich podloZek tak, aby postavily svij domov, restauraci, autobusovou ¢i vlakovou zastdvku, nemocnici, poZzarni &
policejni stanici véetné celého vozového parku, ktery k témto mistim patii. Béhem préce a hry objevime rizné dopravni
prostfedky a vyuZijeme svou fantazii k tvorbé smyslenych pfibéhd. Zdokonalujeme polytechnické dovednosti stavby

v oy

konstrukci, prostorovou orientaci, kritické mysleni, komunikaci a fe$ime problémy.

polytechnika,

Moje zdravé mé
ole zdravé mésto 3-6 let environmentalistika

Postavime svoje nové a jedineéné méstecko. Pri fizené préci i volné hre poklddéme zdklady pro uceni se o svété kolem nds
tim, Ze podporuje vrozenou zvidavost a pfirozenou hravost s chytrymi kostkami LEGO. Rozvijime socidlni, emociondlni a
Jjazykové dovednosti, stejné jako technické mysleni a schopnosti stavét rizné stavby prospésné i méné obohacujici nase
Zivotni prostredi. Ué¢ime se uvédomovat si hodnoty spojené s tvorbou a ochranou Zivotniho prostredi. Zamérujeme se na
zdravé prvky, které by mélo mésto obsahovat i na to, jak se v takovém mésté obéané citi. Zdokonalujeme prostorovou
orientaci, komunikaci a fe$ime problémy.

polytechnika,

VR [t Ly 3-6 let socialni, pohybova

Stavime, hrajeme si a soutéZime ve volném prostoru se sadou obfich LEGO kostek. Pracujeme tymové, ve dvojicich i
samostatné tak, abychom splnili polytechnické i umélecké vyzvy se specidlnim konstrukénim zaddnim, zamyslime se nad
parametry a prvky zdokonaleni a mozného zrychleni vystavby modeld. Kromé hlavy (pfi prohlubovani kritického mysleni a
feseni problém() zaméstndme i télo v pohybovych soutéZich a disciplindch, které budou stéle vyuZivat kostky jako hlavni
stavebni médium.*Tento program je vhodné realizovat cely v prostorech $kolni zahrady (pouze za vhodného pocasi) ¢i ve
vnitrni télocvicné s dostatkem prostoru pro pocetnou skupinu déti.

polytechnika,
Projektové dny na téma ro€nich obdobi: (Jaro s LEGO kostkami, Léto s LEGO kostkami, Podzim s LEG environmentalni,
3-6 let socialni

Privodni LEGO Duplo postavi¢ky Max a Mia déti provedou konstrukénimi vyzvami motivovanymi zménami roénich obdobi
ve svété kolem nds. Z programu se dovime nové véci o pfirodé a Zivotnim prostredi, které nds obklopuje.Zopakujeme si, co
jiz zndme o zméndch pocasi i Zivotnich podminek béhem méniciho se roku. Postavime modely zvitat, véci a symbold
typikych pro danou roéni dobu.

Vanoc¢ni express

3-6 let polytechnika
Objevujeme, zkoumdme a stavime na téma Advent a Vdnoce. Spolu s vdnoénim vlackem zarazujeme vanoéni postavicky a
dalsi zimni motivy do nasi cesty vldckem za Jeziskem. Zkoumdme koncept stavby z LEGO kostek v kontextu zimnich,
adventnich a vanoénich redlii. Uéime porozuméni vztahim priciny a ndsledku, intuitivné vyuzivéme konstrukéni dovednosti k
rozvoji polytechniky i socidlnich redlii a vyjadfovani nasich myslenek pfi sestavovani koleji i stavéni okoli vlaku.
MOJE VESELA SKOLKA - Emoce palytechrika,
5-6 let socialni

Déti béhem stavéni a hry objevuji Siroky okruh emoci. BEhem programu identifikujeme mnohé emoce, a to bez jejich
oznaceni jako "dobré" nebo "spatné". Cilem programu je, aby déti zacaly chapat, Ze emoce jsou odpovédi na ruzné podnéty
a Ze se mohou postupné naucit vhodné zptsoby jak s emoci pracovat. Rozvijime sociélni, emocionalni a jazykové
dovednosti, stejné jako individuaini préci, praci ve dvojici i mensi skupiné. Duraz je kladen na prosocialni chovani a projev.




Zabavni park

5-6 let

polytechnika

Postavime zabavni pohddkovy park se spoustou atrakci, na kterych se nau¢ime chdpat, jak funguje pohyb, rovnovéha ¢i
méreni vzdélenosti. Zdokonalujeme metody vystavby vlastnich modeld dle predlohy i z volné fantazie, prostorovou
orientaci, komunikaci a fesime problémy vzdjemné socialni interakce pri planovani rozloZeni naseho projektu. Vsechny
situace jsou détem blizké. Rozvijime socidlni, emociondlni a jazykové dovednosti, stejné jako technické mysleni a schopnosti
stavét rizné stavby podle ndvodu i dle vlastni fantazie.

Cesta za dobrodruzstvim

5-6 let

polytechnika

Vyddme se na cestu vlakem! Zkoumdme koncept kédovdni a spole¢né “ozivime” vlak umistovdnim specidlnich
programovacich kostek a blokd. U¢ime porozuméni vztahdm priciny a ndsledku, intuitivné vyuzivdme vypocetni mysleni k
rozvoji a vyjadrovéni nasich myslenek pri sestavovani koleji i stavéni okoli vlaku. Rozvijime socidlni, emociondlnf a jazykové
dovednosti, stejné jako technické mysleni a schopnosti stavét rizné stavby v okoli koleji dle pldnu i dle vlastni fantazie. Do

préce se zapoji vsichni bez rozdilu pohlavi, véku & dosavadnich zkuSenosti.

JEDNODUCHE STROJE

5-6 let

polytechnika,
mechanika

Déti v rolich mladych mechanikd sestavuji krok za krokem jednoduché modely soustav ozubenych kol, pfevodd, paky,
kladky ¢&i kola. Tvorime kdcu a jeji roztdceci zafizeni (se soustavou ozubenych kol) a zévodni auti¢ko a jeho samovystrelovaci
zafizeni, kde je hlavnim mechanizmem soustava kol na hridelich a osdch. Na pokusech se silami, gravitaci a rovnovahou se
uéime pfedvidat a testovat chovani vlastnorué¢né sestavenych modeld, stanovit a sdilet vlastni zévéry a hlavné se bavime!
Sezndmime se s pojmem stroj, jednoduchy stoj a pohon strojg.

PREDSKOLACI - Pismenka a éisla s DUPLO kostkami

5-6 let

polytechnika, jazyk,
matematika

Déti fesi pomoci hry jim blizké problémy s psanim pismen a &isel. Procvi¢ujeme uvédoméni si sprdvného tvaru, poctu,
prifazeni. Hravou formou se seznémime s abecedou, za pouZiti modeld skldddme pismena a &isla a uréujeme jejich poradi.
Pracujeme s kamarddem ve dvojici, soustfedime se na zddvodriovdni naseho ndzoru a vyslechnuti pfistupd a rfeseni, které
nabizi nd$ kamardd. Rozvijime socialni, emociondlni a jazykové dovednosti, stejné jako znalosti gramotnosti potfebné pro
prechod ze Skolky do zdkladni Skoly.

5-6 let

polytechnika, jazyk,
matematika

PREDSKOLACI - Vesela matematika

Déti fesi pomoci hry jim blizké matematické problémy. Tématy jsou napr. vybaveni tfidy nebo fise zvitat. Nézornd préce s
kostkami motivuje k pfemysleni, utvareji pfedstavy o mnoZstvi a vede k osvojovani si zakladnich pocetnich operaci.
Rozvijime socidlni, emociondlni a jazykové dovednosti, stejné jako znalosti gramotnosti potfebné pro pfechod ze skolky do
zdkladni $koly.

PREDSKOLACI- Pismenka s DUPLO kostkami

5-6 let

polytechnika, jazyk

Déti resi pomoci hry jim blizké problémy s pismenky a jejich tvarem. Zaujme nds celd abeceda, pocet slabik, prvni a posledni
pismena ve slovech, rymovani. Ndzornd prdce s kostkami motivuje k pfemysleni, utvareji pfedstavy o tvaru a funkci a vede k
osvojovaéni si zékladnich grafomotorickych a predétendrskych operaci. Rozvijime socidlni, emociondlni a jazykové dovednosti
a znalosti gramotnosti potfebné pro prechod ze skolky do zdkladni Skoly.

PREDSKOLACI: ICT Vzdélavani - Programovani pro nejmensi

5-6 let *max.
20 déti

polytechnika, ICT,
matematika

Zajimavou formou seznémime déti se zéklady programovani, kédovani, sekvencovani a smyckovéni na drovni slucujici se s
jejich rozumovymi dovednostmi v daném véku. Pripravime tak podklad pro dal$i vzdéldvani v obtasti IT, robotiky i ndro¢néjsi
polytechniky a mechaniky. Z LEGO kostek postavime malého robltka a naprogramujeme jeho funkce a ¢innosti. Seznémime
se se svétem IT a robotiky. MiZeme stavét ndstedujici modely: jeskyni auti¢ko, autobus, zéchranarska helikoptéra, robot
spolecnik, poutovy kolotod, chytry kontejner na odpadky, lanova drdha,... *Program je vhodny pro maximalni pocet 20 déti v

1 skupiné z divodu velké potfeby individudlniho vedeni lektory.




